Regolamento generale

Il torneo, è un torneo di calcio a 5, rivolto ai chierichetti (Zaghetti) sia maschi che femmine di due categorie:

Under 12 dalla quarta elementare alla prima media


Under 15 dalla seconda media alla prima superiore


Le gare si svolgeranno nella pomeriggio di domenica 12 aprile 2015: dalle 14.30 nel presso i campi del Seminario minore di Rubano.

Iscrizioni 
Potranno partecipare all'evento sportivo i gruppi chierichetti delle parrocchie, anche con più squadre per ogni categoria.

In caso di elevato numero di iscrizioni l’organizzazione si riserva di chiudere le iscrizioni prima, in tal caso verrà considerata la data di consegna del modulo d’iscrizione.

Ci si iscrive mandando il modulo d’iscrizione, via e-mail, all'organizzazione entro l’8 aprile 2015.

Alle squadre sarà inviata una conferma d’avvenuta iscrizione via e-mail, dopo l'avvenuto controllo.
Nel modulo di iscrizione, ogni squadra presenterà una lista di minimo 6 giocatori entro l’8 aprile 2015. Tale lista potrà essere integrata con altri giocatori nel giorno dell'evento presso la segreteria (solo aggiunte); L’organizzazione si riserva di chiudere le iscrizioni in base al numero di campi disponibili; in tal caso si terrà conto della data di iscrizione.

Formula di svolgimento di svolgimento dei gironi e delle finali sarà data il giorno stesso in base al numero delle squadre iscritte.

Costi
Per ogni atleta si verserà la quota di € 3,00 il giorno dell'evento in segreteria.

Maltempo
In casa di pioggia avremo il campo di calcetto comunale al coperto (in palestra del Seminario minore di Rubano).
Responsabilità
L'organizzazione declina ogni e qualsiasi responsabilità per eventuali danni, incidenti o infortuni ad atleti e terzi.

Onestà
Non sarà nostro compito verificare l'età dei partecipanti e nemmeno controllare se effettivamente gli atleti siano parte del gruppo chierichetti parrocchiale. Ci affidiamo alla vostra onestà. Ma nel caso in cui vi sia una fondata protesta da parte degli avversari, l'arbitro di gioco segnala il caso all'organizzazione. Questa può decidere anche per la sospensione del giocatore o addirittura della squadra dal torneo, anche a partita avvenuta.

Campi da gioco
Il campo potrà essere di terra battuta o cemento, quindi consigliamo scarpe sportive senza tacchetti.

Regolamento tecnico

Si applicano le regole di gioco del calcio a 5 con le seguenti specifiche o variazioni.
Art. 1 – Il campo di gioco –
Le dimensioni del terreno di gioco saranno determinate in base alle dimensioni dei campi del Seminario minore disponibili.

Art. 2 – Durata delle gare –
Ciascuna gara delle fasi di qualificazione avrà la durata 15 minuti (tempo unico). Le partite di semifinale verranno svolte ugualmente in tempo unico e la durata sarà determinata in base al numero delle squadre iscritte.

Art. 3 – Sostituzione giocatori –
Tutti gli atleti devono prendere parte al gioco. Le sostituzioni sono “volanti”, ovvero possono avvenire durante il gioco e senza l’autorizzazione del direttore di gara (fatta eccezione per quella del portiere che va compiuta a gioco fermo). Esse prevedono una possibilità illimitata di cambi tra giocatori per dare la possibilità a tutti gli atleti della squadra di giocare. Tali sostituzioni vanno effettuate in corrispondenza della linea di centrocampo.

Art. 4 – Punteggi –
Saranno attribuiti i seguenti punteggi:
 3 punti in caso di vittoria;
 2 punti in caso di vittoria ai rigori;
 1 punto in caso di sconfitta ai rigori;
 0 punti in caso di sconfitta.

Pertanto in caso di pareggio al termine del tempo regolamentare si calceranno 3 calci di rigore; in caso di parità al termine di quest’ultimi si procederà con la formula ad oltranza.

Art. 5 – Classifiche –
Per la determinazione della vincente del girone, in caso di parità di punti, si terrà conto nell’ordine: incontro diretto, differenza reti, maggior numero di reti segnate (senza i calci di rigore al termine dei tempi regolamentari), punteggio fair play, sorteggio.

Art. 6– Time-out –
Potrà essere richiesto nell’arco della gara, da parte di ciascuna squadra, un solo time-out della durata di un 1 minuto.
Art. 7– Espulsione temporanea – Cartellino Azzurro –
L'espulsione temporanea:

· viene notificata da parte del direttore di gara mediante il cartellino azzurro;

· ha la durata di 2 minuti;

· può essere comminata dall’arbitro per le seguenti infrazioni alle regole del gioco: sgambetto, trattenuta o altro mezzo illecito su un avversario che, diretto a rete, non ha alcun altro avversario tra sé e la porta (con l’esclusione del portiere) in grado di intervenire;

· fallo di mano volontario su un tiro diretto nello specchio della propria porta; 

· fallo di mano volontario, incluso quello del portiere se fuori area di rigore, su un avversario lanciato a rete;

· doppia ammonizione durante la stessa gara.


Art. 8 – Mancata presenza -
In caso di mancata presenza della squadra verrà assegnata partita persa a tavolino con il risultato di 0 – 3.

